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МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ “COMPUTER” 12/2008 


C&C: RED ALERT 3 | WARFARE 1917 | DYNASTY WARRIORS 6 | ТАМОТН 
THE GUILD 2: VENICE | BULLY: SCHOLARSHIP EDITION | CONQUIZTADOR 


ТОР САМЕ5 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Command 4 Conquer: Red Alert З 
EA Los Angeles / Electronic Arts 


От появата на Red Alert 2 изминаха почти cegem години, 
през koumo Electronic Arts издадоха C&C: Generals и САС 3: 
Tiberium Wars. Привидно изглеждаше, че са отписали cepu- 
ата Нед Alert, когато изненадващо излезе първата инфор- 
мация за предстоящата трета част, а сега, най-накрая, 
тя е Вече на пазара. 


Fallout 3 
Bethesda Softworks / ZeniMax Media 


Наследникът на уникалната ролева игра Fallout е Вече 
факт, но този път е издържана В стила на 30 шутърите. 
Дали новият продукт ще осмисли и завърши серията, или 
просто ще се превърне В един неуспешен опит за съжи- 
Вяване на старото заглавие? 


Warfare 1917 
СопАгіїзів / Armor Games = 
Първата световна Война Във Flash Вариант. 


Dynasty Warrior 6 
КОЕ! 


Romance ої the Three Kingdoms на Luo Guanzhong е епосът 
основоположник на цяло течение В Китайската Култура, 
преплитащо история и митология В литературата, из- 
куството, Киното и неминуемо В игровата индустрия. 
Само издателят КОЕ! за над 15-годишната си история 
е създал над 42 компютърни и Конзолни заглавия, базира- 
ни на Вековния сблъсък на могъщи герои, представители 
на Китайските династиџ. Последното от тях е Dynasty 
Warrior 6 - епичен екшън с елементи на стратегия, В koù- 
то обаче нито екшънът е на ниво, нито стратегията 
предлага каквото и да е предизвикателство. 


The Guild 2: Venice 
Cranberry Productions / JoWood 


Поредната (и засега последна) част от средновековната 
икономическа стратегия The Guild излезе на пазара. Da- 
ли обаче разработчиците са се справили с множеството 
проблеми, станали синоним на поредицата? 


ТапоїПп 
Gameforge 


Последните две години бяха истински бум за уеб базира- 
ните игри. Мрежата се напълни с подобни заглавия. Haŭ- 
новото от тях се нарича Тапоћ и ни пренася В мистичен 
фентъзи свят. 


Bully: Scholarship Edition 
Rockstar Vancouver / Rockstar Games 


Две години. Толкова чакаха почитателите на компютър- 
ни игри, за да Видят Bully на екраните на домашните си 
компютри. Дали си струваше чакането? 


ConQUIZtador 
www.conquiztador.bg 


ConQUIZtador е една от най-популярните масови онлайн 
игри. Ако се мислите за Всезнаещи и много умни, имате 
няколко свободни часа и сте жадни за нови знания, непре- 
менно обърнете Внимание на играта. "E 


Преобразете Unreal Tournament 3 
Unreal Tournament З е заглавие, което геймърът свързва с 
непрестанна гладиаторска престрелка между хора и из- 
Вънземни, но за опитните модъри това е гейм платформа 
с безгранични Възможности. И постоянно успяват да ни 
го покажат с нови жанрове и нови предизвикателства. 
Две от тях сме избрали 8 този брой - пъзела Тће Ва! и 
спортния сноуборд симулатор Зпомћеа!! 


ЕА LOS ANGELES / ELECTRONIC ARTS 


Оценки: 


Графика +4+++++++++ 
Звук +444444+44+ 
Музика 4++++++++++ 
Геймплей = = 


Удоволствив 444444444 


Минимални изискванџа: 


Началото на RTS жанра беше no- 
ставено през далечната 1992 г. от 
Westwood Studios с техния Dune 2. Пър- 
Вият ù Клонинг беше Warcraft Ha Blizzard 
Entertainment, който послужи kamo осно- 
Ва за StarCraft. Отговорът на Westwood 
не закъсня. Появи се първият Соттапа 8 
Conquer, Който за отрицателно Вре- 
ме се превърна 8 хитово заглавие за 
1995 г. И Когато Всички очаквахме 
C&C 2: Tiberian Sun, момчетата от 
Westwood ни изненадаха с Нед Alert, koù- 
то представляваше своеобразно paz- 
ширенце Към оригиналната игра. След 
Като Electronic Arts погълнаха Westwood 
Studios, Red Alert 2 излезе Като игра от 
самостоятелна сага cbc своя история 
и търговска марка. Появата й беше оз- 
наменувана с началото на новия Век, а 
година по-Късно се появи разширението 
й - Уитз Revenge. Оттогава изминаха 
цели седем години, 8 koumo Electronic 
Arts издадоха C&C: Generals и C&C 3: 
Tiberium Wars. Привидно изглеждаше, че 
са отписали серията Red Alert, Когато 
изненадващо излезе първата информа- 
ция за предстоящата трета част, а 
сега е Вече и на пазара. 


Welcome back comrades, 


its been far too long. 

Историята ни Връща Към Времето 
от Края на Red Alert. Независимо от yc- 
пехите Ви начело на Червената армия, 
руснаците са загубили Войната със Съ- 
юзническите сили на Западна ЕВропа и 
САЩ. Защитата на Москва е паднала. 
Вражески части щурмуват Кремъл и 
скоро ще го превземат. Всичко изглеж- 
да загубено. Но Все още имат малко 
Време, за да направят последен опит 
да променят историята. Дълги годи- 
ни екип от съветски учени е работил 
Върху свръхсекретен проект, от който 
сега зависи съдбата на СССР и целия 
сват. Руснаците са създали машина на 
Времето, с чиято помощ се пренасят 
назад В миналото. 

Появявайки се по Време на Hayy- 
на Конференция, там те срещат един 


Процесор: Pentium IV на 2,2 GHz 
Памет: 1 Гбайт 
Видеокарта: 256 Мбайта 
Дисково пространство: 10 Гбайта 


специален учен - Алберт Айнщайн. He- 
говите изследвания са оказали огромно 
Влияние при конструирането на съюз- 
ническите оръжия, с koumo Капитали- 
стите са успели да надвият СССР по 
Време на продължителната Война. Едно 
ръкостискане с учения и тялото му се 
превръща В прах, който заличава съ- 
щесптвуването му. Миналото е проме- 
нено, а с него и бъдещето. 

Руснаците се Връщат обратно 8 
настоящето, за да отКрият Кремъл 
непокътнат, а Съветския съЮз по-мо- 
гъщ от преди. Но те не знаят какво са 
сторили. Защото от неизвестното се 
е надигнала нова сила, заплашваща да 
унищожи тях и доскорошния им Враг. 
По бреговете на СССР се изсипват ар- 
мадите на императора на Империята 
на изгряващото слънце. Войната не е 
сВършила, та тепърва започва. 


Играта 

Red Alert 3 е подобрена Версия на 
C&C 3: Tiberium Wars с морски битки 
и допълнителни екстри. Ресурсът е 
само един - рудата. Нея добивате от 
мини, koumo имат определени залежи и 
по някое Време се изчерпват. Добита- 
та руда автоматично се превалутира 
В кредити, с които строите сгради и 
купувате бойни единици. Интересното 
е, че тук рафинериите не могат да бъ- 
дат построени на избрано от Вас мяс- 
то. Те се изграждат В непосредствена 
близост до мина, поради Което броят 
им е ограничен до този на находищата. 
Кредити получавате и Като окупирате 
нефтени Кладенци, банки и други сгра- 
ди, koumo се генерират периодично. 

Игралните фракции са З - Включват 
познатите от предходните части СС- 
СР и Съюзническите сили, Към koumo е 
добавена Империята на изгряващото 
слънце. Всяка една от тях е уникална 
за себе си. Има силни и слаби страни. 
Частите се различават Като Концеп- 
ция, Въоръжение и употреба. Принци- 
път на строеж също е специфичен за 
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отделните фракции. При руснаците първо се 
посочва мястото, на Което ще се строи, и чак 
след това обектът започва да се изгражда на 
него. Съюзническите сили извършват строежа 
В construction уагд-а си и просто го поставят 
на избраното от играча място. Докато импе- 
рията произвежда машина, Която придвижвате 
до посочена от Вас дестинация и чрез нея по- 
строявате на мястото дадената сграда. 

СССР - руснаците са лошите момчета, 
чиято репутация Кореспондира с тази на 
Brotherhood ої Мод, но за сметка на това pas- 
полагат с тежката пехота на СОЇ 8 лицето на 
техния hammer tank, apocalypse tank и позна- 
тата установка v4 rocket launcher. ОсВен тях 
притежават транспортьори-амфибий (т.нар. 
Би год), koumo изстрелват парашутисти на 
далечно разстояние (могат да прехвърлят ре- 
Ка или друго препятствие), подводници acula, 
ракетоносачи дгеадпацаћ! (ползват се за no- 
разяване на наземни или Водни цели), дирижа- 
бли kirov и изтребители mig. Запазена марка са 
tesla технологията (употребата на електри- 
чески заряди за нанасяне на щета В лицето 
на tesla trooper, stingray и tesla coil), Както и iron 
curtain, Който прави частите Ви недосегаеми 
за Кратък период от Време. 

Съюзнически сили - пълна пропиВополож- 
ност на Съветския съюз, представени Като 
наследници на GDI, но с по-слабо бронирано и 
по-технологично Въоръжение В стил Brotherhood 
ої Мод. Характерни части са шпионинът (зру), 
guardian tank, mirage tank (наследник на невидимия 
stealth tank), самолетоносачьт (aircraft carrier) u 
тежкият бомбардировач century bomber, Който 
може да пренася Войници и да ги пуска с пара- 
шути над противниковата база. Интересни ре- 
шения са аїпепа саппоп (попада 8 Категорията 
артилерия, но напук на логиката не изстрелва 
заряди, а просто с лазер насочва унищожите- 
лен лъч от боен сателит Върху дадена цел) и 
сгуо соріег (хеликоптер, Който излъчва замразя- 
ваш лъч Към Врага и буквално го заледява, като 
не му позволява действие). Супероръжията им 
са proton collider (изстрелва няколко протонни 
заряда по избрана наземна цел) и познатата 
спгопозрпеге, Която пренася части от едно MAC- 
то на бойното поле до друго. 

Империя на изгряващото слонце - след 
дълги години на мълчание, през koumo япон- 
скиат император е наблюдавал безучастно 
битката между Съветския съюз и СъЮзниче- 
ските сили, той е трупал армия и е изчаквал 
подходящия момент да се появи на хоризонта. 
Моментът е дошъл и Империята е предпри- 
ела сВоята инвазия за завладяване на света. 
Частите им са плод на японската Култура, 
представите за Високото ниво на технологич- 
но развитие и манга филмите. Пехотата им 
е представена от Вошни, Въоръжени с пушки 
и мечове (imperial warrior), нинажи и tank buster 
(боец с Кръгла шапка, Въоръжен с плазмено оръ- 
gue, чиято специалност е да се окопава В зе- 
мята). За разлика от останалите две фракции, 
Империята не разполага с Въздушни части, но 
за сметка на това някои от единиците могат 
да летят - е/теспа tengu, зігікег/споррег VX, 
зеајзку wing и rocket angel (жени, облечени В 
бронирани костюми и екипирани с ракетни pa- 
ници). Огромните хуманоцдни роботи (т.нар. 


тесћ-ове) са представени от king oni, Който 
изстрелва лазерни лъчи от очите си, докато 
морската армада Включва миниподводница- 
та yari mini sub, падіпаїа cruiser и shogun battle 
ship (със своите разрушителни батареи). Им- 
перията ползва две уникални технологий - 
nanoswarm hive (създава сфера около части или 
сгради, Която за известно Време не позволява 
да се излиза или Влиза В нея) и psionic decimator 
(освобождава мощен енергиен заряд, Който 
унищожава Всичко, изпречило се на пътя му). 

Морските битки Винаги са били силна 
страна на серията. В Red Alert З те са претър- 
пели еволюция и са преминали на следващо ни- 
Во. За разлика от предходните части, тук има- 
те пълното право да cmpoume база на сушата, 
но и ВъВ Водата, Като това не се свежда само 
до изграждането на пристанище, В Което да 
произвеждате Кораби и подводници. Позволено 
Ви е да строите Всички сгради, с изключение 
на казармата и завода за бойни машини (заб- 
ранени са, защото пехотата и повечето бой- 
ни машини са само сухоземни части). Самите 
битки са динамични. Всяка фракция разполага 
с доста морски части, а като добавим Към тях 
Въздушните и хибридните сухоземно-морски, 
броят нараства главоломно. Често ще Ви се 
налага да се биете на два фронта - един на 
тВърда земя и Втори по Вода. Взаимодействи- 
ето с единиците не е ограничено единстВено 
с морските битки, а повечето от тях позво- 
ляват нападение на наземни части или пък от 
Водата излизат на сушата, Където може да 
атакувате с тях сухоземни бази. 

Кампанията предлага три сценария, по 
един за Всяка фракция, Всеки от koumo се 
състои от по девет мисии или общо имате 
дВайсет и седем мисии. Те се играят nocne- 
доВвателно, Като Всяка една от тях изисква 
да изпълните определен брой задачи (някои от 
съществено, а други от Второстепенно значе- 
ние за успеха Ви). Уникалното В Red Alert 3, koe- 
то я различава от останалите игри 8 жанра, е, 
че тук може да изиграете Всяка една от миси- 
ите на Кампанията през Интернет 8 тандем 
с приятел, Което е голям Кеф. Разбира се, ако 
няма с Кого да споделите това или предпочи- 
тате да играете сам, управлението над съюз- 
ника Ви се поема от Компютъра. 


Графика, звук и музика 

Визуално Нед Alert З прогресира - серията 
преминава Към третата дименсия. За съжа- 
ленџе някои обекти и единици не изглеждат 
достатъчно реалистично и носят привкус на 
анимационен филм, Което ме подразни. Иначе 
междинните Видеосцени са изпипани. Участ- 
Ват един Куп известни лица (В това чис- 
ло раута!е-ката Джени Макарти). Звуковите 
ефекти са на Високо ниво, а Върху музиката се 
е потрудил самият Франк Клепачки, автор на 
легендарния Не! March - песента емблема на 
серията Нед Alert. 


Заключение 

Command 8 Conquer: Red Alert З прави cepu- 
озна заявка за RTS стратегия на годината. Не 
я пропускайте. Войната още не е свършила – 
тя тепърва започва. 


Мартин Димитров 


- 256 Мбаџта 
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След дългогодишно очакване, ув- 
ъртане и множество противоре- 
чиви слухове, най-сетне станахме 
сВидетели на новата ера В поре- 
дицата от продукти Fallout - npo- 
дължението на хитовата от mu- 
налото игра, наречено Fallout 3. И 
макар да носи цифрата 3 В своето 
заглавие, новата компютърна игра 
Всъщност е четвъртата част от 
франчайза. Преди това бяха Fallout, 
Fallout 2 и Fallout Tactics. Този път 
обаче дВуизмерната Визия на npo- 
дукта се е превърнала В нещо по- 
приемливо за младите геймъри - 
играта се е пренесла едно ниво 
напред – 6 света на 30 шутърите. 
Иначе Всичко останало си е почти 
постарому, просто нещата са на- 
Вързани с новия 3D дизайн. 


Ако сте запалени фенове на ce- 
рията (какъвто съм аз), значи сте 
запознати много добре с истори- 
ята. Ако обаче за пръв път стъп- 
Game 8 дебрите на Fallout, тогава 
четете Внимателно. 

Историята разказва за петрол- 
ната Криза (не тази, В Която ба- 
хме), В която се оказал светът 
след изчерпване на Всички находи- 
ща от нефт. Находчиви американци 
обаче успели да открият някъде В 
морето малко петрол и след неус- 
пешен опит да шантажират сбе- 
та със своята находка, избухнала 
Война между най-силните (според 
тази история) държави - Китай 
и САЩ. Естествено, след няколко 
неуспешни кървави схватки били 
използвани ядрени оръжия, koumo 
почти затрили човечеството. To- 
Ва, което останало от него, били 
онези Късметлии, кошто оцелели 6 
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пустошта, пепелта и руините след 
Войната. Историята обаче разказ- 
Ва и за другите хора, които били 
евакуирани на сигурно място В nog- 
земни бункери и там преживели ад- 
рената Война. И докато хорицата 
си Живуркали зад железобетонните 
и непристъпни стени на своите 
убежища, навън Войната продъл- 
жавала. Но този път Войната била 
за оцеляване - Всякакви мутира- 
ли и пригодили се Ком радиацията 
създания Кръстосвали безплодна- 
та пустош В търсене на храна и 
жертви, а оцелелите части от yo- 
Вечеството се обединявали, само и 
само да се предпазят от жестоки- 
те и непрощаващи никому фактори 
на заобикалящата ги действител- 
ност. Някои били заробени, други се 
превърнали В робовладелци, трети 
станали престъпници, четвърти 
избрали професията на наемника, а 
пети се опитвали самостоятелно 
да Връзват двата Края. И докато 
хората В бункерите се радвали на 
охолен живот, а онези отвън им за- 
Вижаали, се оказало, че Всъщност 
Всички убежища са част от един 
огромен социален експеримент, 
който Въобще нямал за цел съхра- 
нението на човечеството! 

Фабулата Във Fallout З се Вмес- 
тва В общата история на поста- 
покалиптичния сват на франчапза. 
Една прекрасна сутрин се събужаа- 
те изненадващо и установявате, 
че Вашият баща е напуснал убежи- 
щето, пренебрегвашки заповедта 
на надзорника на бункера. Следвап- 
Ки стъпките му, се хвърляте сляпо 
Във Водовъртежа на събитията 
около пустошта, kamo се надявате 
да оцелеете, за да Видите отноВо 
сВоя баща. 


Fallout 3 е успешно преобразена 
от двуизмерна игра В реалистичен 
и добре направен 3D шутър. Всичко, 
което ще Ви се случи, ще го прежи- 
Веете през очите на Вашия герой, 
но Ви предупреждавам - подготве- 
те се, защото гледките, на koumo 
ще станете свидетели, не са за 
Всеки! Сериозно! 

Управлението е Възложено на 
комбинация от мишка и Клавиатура, 
Като предварителната Конфигура- 
ция на бутоните е изненадващо до- 
бре напасната и е малко Вероятно, 
ако сте играли и други 3D шутъри, 
да Ви се наложи да променяте на- 
стройките на бутоните, но Все пак 
е предвидена и такава опция. 

В традиционния дух на пореди- 
цата Във Fallout 3 е заложено на po- 
левия елемент. Тук отново можете 
да генерирате главния герой - не- 
говите Външни белези, показате- 
ли, умения и уникални способности 
(т.нар. Perks). Всъщност първона- 
чалното генериране на героя и под- 
борът на показатели и умения са 
направени ефектно и ако сте игра- 
ли предходните игри, ще останете 
изключително изненадани и доВол- 
ни от иновативното хрумване на 
разработчиците. 


Спомняте си, че В предходните 
части „разходката“ по цялата kap- 
та бе една от основните задачи 
на героя, освен непрекъснатите 
битки. Във Fallout 3 отново е зало- 
жено на продължителното шляене 
из пустошта, а самият терен е из- 
ненадващо голям. Включва множе- 
ство интересни и не чак полкова 
забележителни места, скрити бун- 
kepu, подземия, Канали и прочие. Ако 
сте истински фенове на поредица- 
та, несъмнено ще останете Впеча- 
тлени от разнообразието, цВето- 
Вете и текстурите, които допъл- 
Ват сивата гледка на пустошта. 
ЕдинстВеният недостатък, Който 
според мен си има и собствено 
решение, е фактът, че през цяло- 
то Време ще се разхождате пеш. 
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В играта нама превозни средства, 
както Във Fallout Тасїсіѕ например – 
тук няма да можете да се качите 
на бронетранспортьор, танк или 
друга самоходна машина, а ще раз- 
читате на двата си здрави Крака. 
Въпреки това разработчиците са 
предвидили, че „разходката“ може 
да е доста изморителна за zeù- 
мъра, и затова, щом откриете 
Веднъж определената локация, от- 
там нататък само с ове кликвания 
на мишката ще можете да преска- 
чате от едно място на друго – лес- 
но, удобно и спестяващо Време! 


Всяка „разходка“ из пустошта 
рано или Късно бива прекъсната от 
битка. Освен стандартната за 30 
пуцавиците система за битки (т.е. 
насочваш оръжието си Към Врага и 
стреляш, докато умре), разработ- 
чиците от Bethesda Softworks са 
предвидили и нововъведение, Което 
да отговаря на ролевите елементи 
В продукта. Става дума за МАЛ.5. 
(Vault-Tec Assisted Targeting System). 
Ta3u система спомага да изберете 
Врага, да посочите 8 Коя част да се 
прицели героят Ви и Колко пъти да 
стреляте. Интересното тук е, че 
когато посочите Врага, се зареж- 
да и процентов шанс да улучите 
целта си. Ако сте играли предход- 
ните части, Веднага ще свържете 
МАЛ.5. с т.нар. прицелен изстрел. 
Идеята на тази система е не само 
да приближи 3D шутъра Към стара- 
та Визия и спомени, но и да помог- 
не на геймъра да оцелее при новия 
метод за Водене на битки. 


Противниците са добре позна- 
тите такива. Тук несъмнено ще 
се сблъскате с разнообразни по 
Въоръжение и еКипировка банди- 
ти, робовладелци, яки мутанти, 
deathclaws, кентаври, роботи и дру- 
ги. Тяхната Визуална ориентация е 
такава, каквато си я спомняме от 
предходните части, но този път 
им е Вдъхнат живот. Изкуствени- 


WN i 
НЕ 


ду 


шзај 


Тест 


Мартин Димитров 


ят интелект на противниците Ви 
е завидно добър, макар че понякога 
самите Врагове правят абсурдни 
неща - Вместо гадта да Ви потър- 
си и да Ви разстреля, та застава 
на едно място и „чака на гюме“, а 
през това Време Вие Вече сте я за- 
обиколили и евентуално заклали. 


Екипировката отново е В три 
Варианта - оръжие, броня и спома- 
гателни средства. 

Оръжията са добре познатите 
стари такива - пистолети, авто- 
мати, пушки (с променен дизайн), 
лазерни и плазмени оръжия, много- 
цевна картечница и базука. Новото 
при тях е, че амунициите, с които 
разполагате, ще са Кет и нама да 
можете да пазарувате на килограм 
от най-близкия търговец, зашо- 
то и при него нама 8 наличност. С 
други думи, пазете си патроните 
и ги ползвайте разумно. Втората 
новост при оръжията са пушкала- 
та от типа „направи си сам“. Ако 
разполагате с чертежите и необ- 
ходимите части (които най-често 
са сбор от боКлуци), ще можете 
да си сглобите някое от оръжията 
„направи си сам“. Например Носк-! 
Гаипспег е с неограничени амуни- 
ции, защото изстрелва Всичко, koe- 
то Ви попадне - пепелници, консер- 
Вени Кутии, празни бутилки, плюше- 
ни играчки и други. Единственият 
му недостатък е малкият обсег, но 
това не трябва да Ви притеснява - 
достатъчно е да се доберете до 
Врага и да му „пуснете“ два-три 
тома Книги В главата! 

Разнообразие при броните ня- 
ма, защото Всички те са ни добре 
познати от предходните части. 
Единствената разлика е, че за да 
може героят да носи най-добра- 
та броня В играта - Power Armour, 
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трябва ga премине специална mpe- 
нировка за това. В протиВен случай 
ще Ви се наложи да се задоволите с 
по-слабите такива, които лично аз 
не препоръчвам, особено когато мо- 
Жете да си набавите обновената 
Tesla Power Armour на Enclave. 

На последно масто останаха 
спомагателните средства. Тахна- 
та насоченост е пределно ясна - 
да помагат на героя 8 оцеляване- 
то сред пустошта. Тук отново се 
нареждат Stimpacks (аналог на an- 
течката от другите 3D шутъри), 
Над-Амау (за намаляване дозата на 
облъчване), Над-Х (за краткотрао- 
на защита от радиацията) и други 
подобни благинки, koumo несъмнено 
ще Ви бъдат от полза. 


В графично отношение Fallout 3 
е изпипана отлично. Текстурите са 
детайлни, цветовата гама е бога- 
та, ефектите са завидни, а Взри- 
бовете и хвърчащите крайници на 
разкъсаните или обезглавени Вра- 
гове направо спират дъха. 

Музикалното оформление е из- 
пипано, музикалните парчета go- 
пълнително натягат атмосфера- 
та, а звуците са направо страс- 
каши! 


В заключение бих споделил, 
че разработчиците са очертали 
стряскащо ефектно близкото 6v- 
деще, В Което не бих искал Въобще 
да Взема участие. Иначе Fallout З 
е невероятно динамична, отлично 
представена и е достойно попълне- 
ние на сагата Fallout. Единствено 
отВореният Край не ми допадна, но 
Все пак и предходните заглавия за- 
Вършиха по този начин, затова нека 
не обВиняваме Bethesda Softworks, 
че са спазили традицията. 
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Първата световна Война. Войната, 
наричана от съвременниците си „Вой- 
ната, Която ще сложи Край на Всички 
Войни“, защото преживелите а са смя- 
тало, че след толкова разруха, жертви 
и смърт никога повече няма да се стиг- 
не до такова мащабно Крьвопролитие. 
С близо 10 000 000 убити, 21 000 000 
ранени и близо 8 000 000 безследно из- 
чезнали (потенциално убити без дос- 
татъчно останал човешки материал, 
за да бъдат идентифицирани). Голя- 
мата Война, дала на света „безценни“ 
научно-технически достижения Като 
огнехвъргачката, танковете, масова- 
та употреба на бойни отровни Веще- 
ства и Военната авиация (бомбарди- 
ровката е „патентована“ само наколко 
години по-рано от българските летци 
над Одрин). 
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Минимални изисКВания: 


Уеб браузър с поддръжка 
на Adobe Flash Player 


Човечеството за пореден път go- 
казва, че не може да се учи от греш- 
Ките си, и този апотеоз на насилието 
скоро е засенчен от Втората световна 
Война с нейните над 62 000 000 убити. 
И както често става В историята на 
човечеството, след Време трагедията 
се превръща В Комедия, драмата Във 
фарс, а Войната - В игра. Но докато иг- 
pume, посветени на Втората сВетов- 
на Война, с лопата да ги ринеш, тези, 
занимаващи се с нейната предшестве- 
ница, са доста дефицитни. Всъщност 
сега, Като се замисля, едва ли ще се 
сета за поне една такава игра. Така де, 
ако не броим Warfare 1917. 

Защо авторите са избрали да се 
спрат точно на Първата сВетовна 
Война, Вместо на преексплоатирана- 
та й Втора част, за мен е пълна за- 
гадка. При това загадка от тези, kou- 
то няма да успея да разкрия, защото 
отговорът никак не ме Вълнува. Ще 
Ви кажа обаче какво ме развълнува В 
играта. 


е прекрасна Като за Flash игра. 
Всичко е нарисувано с най-дребни де- 
тайли и малките Ви Войничета са тол- 
кова стилизирани и героични, че на MO- 
менти се усетих как ги държа 6 оКопи- 
те, Вместо да ги пусна В атака срещу 
Вражеските позиции, само от страх, 
че ще претърпят големи загуби. 


е отново на звездно ниво (за Flash 
игра). Имаме подходяща героична музи- 
ка, изстрели, експлозии и бойни Викове 
при атака... изобщо имаме Всичко не- 
обходимо. Доказателство за доброто 
Качество на звука е фактът, че на 
няколко пъти разбирах какво става на 
бойното поле, без да гледам монитора, 
само по звука от прииждащите Враже- 
ски части. 

След Всичките суперлативи, изка- 
зани досега, сигурно Вече искате да 
научите нещо и за геймплея. Изненад- 
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Ващото В случая е, че moù е на нивото 
на графиката и звука! 

Механиката е пределно проста. 
Разполагате с бойно поле, от единия 
край на Което сте вие, а 8 другия – Bpa- 
говете Ви. Печелите, Когато Вашите 
части се доберат до страната на про- 
тивника, и губите В обратния случай. 
Какво тогава е специалното В играта? 
Окопите. Първата световна Война е 
последната голяма оКопна Война - през 
Втората световна голяма част от 
битките се Водят 8 градове, гористи 
терени и т.н, докато през Първата 
има ясно дефинирани и укрепени отбра- 
нителни линии. Е, окопите ги има и myk, 
Като попадналите В тах части рязко 
уВеличават ефективността си. Разпо- 
ложението на Въпросните оКопи (дали 
са по-близо до страната на Врага или 
до Вас и konko са на брой) е от Ключово 
значение за стратегията за премина- 
Ване на Всяко от 18-те нива (по 9 за 
Всяка страна), защото В някои случай 
е напълно достатъчно да поставите В 
окопа от Вашия Край едно обикновено 
пехотно поделение и да чакате, докато 
моралът на Врага Ви спадне достатъч- 
но от големите загуби, Които понася, 
за да се предаде. В други случаи се Ha- 
лага да засипвате укрепени с Картечни 
гнезда позиции с щурмоваци с надеж- 
дата, че някой от тях ще стигне дос- 
татъчно близо, за да разчисти проти- 
Вниците с няколко гранати... Изобщо 
играта има завидна дълбочина, Като се 
има предвид, че може да се превърти 
за около 45 минути. На Ваше разполо- 
жение са шест основни ВойскоВи типа 
(няма огнехвьргачки за съжаление) и 
четири типа спомагателни атаки, kou- 
то стават достъпни постепенно през 
играта. Има и дърво за ъпгрейди, Коц- 
то можете да реализирате с точките, 
придобити В зависимост от предста- 
Вянето Ви на бойното поле. 

Като единствен минус мога да no- 
соча, че за закалените гейм стратези 
играта би била твърде лесна и Кратка, 
но Като цяло я препоръчвам горещо. 
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Ще започна тази статия с уго- 
Ворката, че Dynasty Warriors 6 не 
прилича на нито една друга игра, 
която сте играли на доминирана- 
та от няколко жанра РС платфор- 
ма. Поредицата, известна още като 
Shin Sangoku Musou В Страната на 
изгряващото слънце, е странен хи- 
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брид между изключително опростен 
екшън и елементи от стратегия, 
но от гледната точка на един-един- 
ствен герой на бойното поле. Mog- 
чертавам герой, понеже 8 канона на 
Romance ої the Three Kingdoms изца- 
ло на Bac е поверено да управлава- 
те един от епичните супергероџ на 
Китайската митология, пред Който 
Херкулес е невръстно момче за Всич- 
ко на гръцките богове. Тези супер 
създания могат да тичат по Вода, 
да скачат по Клонките на дьрвета- 
та, с един замах на меча да поме- 
тат средно населен град и до един 
са Влюбени В поредната неописуемо 
красива, окрьжена от топъл бриз от 
черешоВи Венчелистчета принцеса, 
за чиято гарантирана смърт ще се 
Врекат да отмъстят. С други gy- 
ми, ако Вярваме на Dynasty Warriors, 
съдбата на Воюващите китайски 
династии се дължи на героичните 
им дела, а не на смортта на хиляди 
невинни Войници по бойните полета. 
Любопитните геймъри, кошто не са 
изгубили напълно способността си 
да четат историческа информация, 
ще могат да се запознаят с детайл- 
но описание на събитията от Веков- 
ната Вражда между Китайските ди- 
настии В енциклопедията, Включена 
8 играта. За Всички останали обаче 
е достатъчно да знаят, че Dynasty 
Warriors 6 е заслепяваща феерия от 
епични ефекти В типичния натруфен 
Китайски анимационен стил, Която 
няма равна никъде на компютърния и 


Процесор: Pentium IV на 1,6 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 128 Мбайта 
Дисково пространство: 5 Гбайта 


Геймплей +4444+ 


Удоволствие 446444 


телевизионния екран. За съжаление 
зад Визуалната пищност стои гейм- 
плей хибрид между ролева игра, безу- 
мен рециклиран екшън и стратегия, 
която спокойно можеше и да я няма - 
Всъщност я няма! Хит? Може би, поне 
на японския пазар поредицата жъне 
успех след успех, но само за фенобе- 
те на филми Като „Тигър и Дракон“ и 
„Геро“. За Всички останали... четете 
нататък и преценете сами. 

Dynasty Warriors 6 е разделена на 
няколко режима на игра, Като осно- 
вен е Misou, Кампанията на играта. 
В него ще имате богат избор из- 
между 17 стартоВи герои, по три за 
Всяка една от Водещите. династии 
от Romance ої the Three Kingdoms и 
няколко независими герой. След u3- 
бор на герой (решение, Което може- 
те да промените по Всяко Време) ще 
можете да изиграете поредица от 
над дузина сражения, разказващи без 
особена хронологична обвързаност 
КлючоВи събития от литературния 
епос. Всяко сражение се предхожда 
и завършва с анимация от гледната 
точка на избрания герой, а богат- 
ството от анимации само по себе 
си е добра мотивация да изиграете 
кампанията за Всяка една династия. 
Всеки героџ се отличава от остана- 
лите по любимо оръжие, боен стил и 
умения, koumo постепенно отключва 
6 играта. Dynasty Warriors 6 следва 
каноните на съвременната японска 
игрова индустрия и предлага бога- 
ти ролеви елементи 6 развитието 


на Вашия персонаж. Във Всяка ед- =n 


на битка ще натрупвате точки 
опит, koumo В интерлюдшите между 
сраженията ще можете да използ- 
Вате за отключване на до 41 скрити 
персонажи (голяма част от koumo 
са Врагове от кампанията и са дос- 
тъпни само при свободна игра), за 
развитие на Всеки един персонаж, 
закупуване на нови, по-силни оръжия, 
нови бойни стилове и удари, нови 
умения от общо 30 за Всеки герой... 
дори умения и екипировка за любимия 
Ви Кон! Точно така, конят е Вашият 
най-близьк другар на бойното поле, 
понеже Върху него сте несравнимо 
по-маневрен и можете да използвате 
бойните му способности да Всеете 
смут и хаос сред Вражеските редици, 
но лесно можете да бъдете съборен 
от него от стрелците, както и да го 
загубите на бойното поле. Кампани- 
ята сама по себе си е доста Крат- 
ка, а Възможностите за развитие на 
Вашия персонаж - необятни, Което 
навежаа на мисълта, че авторите на 
Dynasty Warriors 6 разчитат на Вашия 
инат да превъртите играта повече 
от Веднъж с Всеки един персонаж, 
Което увеличава В пъти геймплея на 
играта. Стига, естествено, да no- 
несете жестоката истина, Която 
лежи отвъд Внушителния потенциал 
на ролевата страна на играта - са- 
мите битки са изключително скуч- 
ни, еднообразни и непоносимо дълги! 
Само началната мисия = Ввъвеждаща 
само на думи, понеже В нея няма и по- 
мен от обяснение на игровите меха- 
ники, Които ще трябва да налучкате 
сами - може да отнеме между 40 и 
90 минутш По-сершозните сражения 
6 играта се развиват 
на големи Карти, uua- E 
то необятна и разчупена 
структура Води до гешм- 
плей с часове. 

Един от Ключовите еле- 
менти за поредицата и съ- 
шевременно най-обьркваща- 
та част от играта, Която 
Всеки уважаваш себе си геймър 
ще намрази Веднага, са армиите, 
които е задължен да предвожда Във 
Всяко едно сражение. Въпреки че 
акцентът В Romance ої the Three 
Kingdoms пада Върху mumo- 
логичните герои, ни- 
кое сражение не може (аа 
да се нарече такова, | 
ако на бойното поле < 
не срещнат хиляди зле 
Въоръжени, парцаливи Ки- 
тайски селяци, изборът за 
кошто е да умрат на 600- 
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Homo поле или у дома, посечени om 
гневния им предводител. Така на Bca- 
Ка една Карта Вашият епичен герой е 
преследван от стотици единици сел- 
ска сган и тук-там някой недодялан 
Воин или управляван от играта друг 
герой. Армията се движи по точно 
определен път и нямате никакъв Кон- 
трол над нея - просто трябва да я 
следвате и пазите Като бодигард. 
И докато ВъВ Всяка една достойна 
стратегия армията е нао-Важният 
ресурс и Вашето умение да я опази- 
те жива определя дали ще спечелите 
битката, или ще загубите позорно, 
8 Dynasty Warriors 6 Вашата армия е 
немощно пеленаче, Която, оставена 
да се оправя сама срещу много по- 
многобройния Враг, загива позорно. 
Вашият герой пък е толкова неопи- 
суемо могъщ, че само с един замах 
на меча може да помете поне дузина 
селяци, а друга дузина селяци би полу- 
чила сърдечен удар само при появата 
Ви. Резултат от тази явна неспра- 
Ведливост е, че армията Ви просто 
се пречка 8 Краката Ви - най-добра- 
та стратегия е Винаги да се дВижи- 
те стотина метра пред нея и аа по- 
митате Като Комбайн фронтовите 
редици на Врага, преди армията Ви да 
се блее В max и да настане истински 
хаос на екрана. Само Когато сте сам 
и помитате десетки Вражески селя- 
ни с оръжието си, можете да натру- 
пате Ренсоу енергия, Която е нужна 
за изпълняване на специалните удари 
и комбота, наистина Впечатляващи 
Като гледка и смъртоносен резул- 
тат. Те ще са жизненоважни В сра- 
женията срещу Вражеските офице- 
ри - специалните единици, koumo 
единствено могат да Ви се опрат 
В играта. С тях битките са на- 


истина епични, за Което спомага и 
кинематографичната Камера - koza- 
то Кръстосате остриета с офицер, 
Камерата се приближава и показва 
истинския сблъсък на Каменна Воля 
и огнена ярост. Когато срещнете 
наистина равен по мощ противник, 
селяните ще се отдръпнат почти- 
телно и ще имате Възможност да 
проведете истински дуел, но те за 
жалост са предварително скрипти- 
рани случки и сравнително малко 8 
Мбои режима. 
Нао-Впечатляващото подобрение 
В новата игра от серията несъм- 
нено е графиката. Няма и помен от 
ръбатата, пикселизирана графика 
с размазани текстури, разчитаща 
на хаотичния екшън да прикрие He- 
достатъците - преминаването Ком 
PS3 е донесло на поредицата High 
Definition графика, детайлни модели и 
Впечатляващи Визуални ефекти, при 
което сражението наистина ожива- 
Ва на екрана. Ако играта изглежда 
добре сред първите заглавия за Кон- 
золата Playstation 3, за РС Dynasty 
Warrior 6 е посредстВено заглавие – 
определено не толкова грозно Като 
ужасяващия гоп Man, сполетан от 
същата порт съдба, но далеч от то- 
Ва, което очакваме от модерно РС 
заглавие. Музиката на играта е на 
изключително добро равнище - едно 
от парчетата (мелодията за побе- 
да), което ще чуете В Края на Всяка 
една мисия, дори бе лицензирано и 
използвано по Време на Олимпиада- 
та 8 Пекин. Озвучаването не пада 
по-долу и героите имат добър под- 
бор от гласове, но за съжаление си 
заслужава да ги чуете само по Време 
на кратките анимации - по Време на 
играта Всеки герой разполага само 
с една-две напълно неуместни фра- 
зи, koumo ще повтаря безспирно, 
докато не се предадете и изклю- 
чите звука на играта. И това при 
положение, че не се откажете оп 
играта далеч преди това - защото 
дори с прекрасната откъм Възмож- 
ности ролева система, невижаан до- 
сега епичен дух и подобрена графи- 
ка, Dynasty Warrior 6 продължава да 
тъпче на място с остаряла Кон- 
цепция на Китайска месомелачка 
с историческата достовер- 
ност на Уолт Дисни филм. 
Има десетки други игри, 
8 koumo можете да пред- 
Вождате истинска армия, но опреде- 
лено не Ви препоръчвам тази! 


Бладим 


Оценки: 
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Минимални изисквания: 


Процесор: 2,2 GHz 
Памет: 1 Гбайт 
Видеокарта: 64 Мбайта 

с поддръжка на DirectX 9.0с 
ДискоВо пространство: 1 Гбайт 


Всеки път, когато се заговори за 
икономически симулации, В съзнанието 
ми изплува Гилдията. Първата част бе- 
ше приятна игра, но слабата графика 
и огромната роля на микромениджмьн- 
та, Който В определен момент просто 
Ви заливаше с репетативни действия, 
не успяха да я превърнат В едно от лю- 
бимите ми заглавия. С Втората част 
положението беше подобно, като се 


изключи малко по-добрата графика. Не 
зная защо, обаче след първия самосто- 
ятелен експанжън на Втората част се 
бях изпълнил с надежда, че нещата мо- 
гат да се оправят. Не че очаквах много 
от The сипа 2: Venice - основно се Ha- 
давах да са пооправили бьговете, Които 
малко или много са си сьщите отпре- 
ди две години. Ако баха пипнали малко 
графиката и поизчистили невероятно 
тромавия интерфейс, шах да съм Ha- 
право на седмото небе от щастие. 
Нищо такова не се е случило! 
Играта изглежда абсолютно неак- 
туално В графично отношение, навя- 
Вайки спомени отпреди три, че и пове- 
че години с Качеството на текстури- 
те, моделите и лицевата анимация. За 
сметка на тоВа обаче ще Ви трябва 
неприлично добра машина, ако искате 
да се ЈЕ 0 по на тези ера нини 
соти". Дори и да можете да подкарате 
Crysis с ВсичКо на макс, няма гаранция, 
че ще успеете да играете Гилдията 
без спадове ВъВ фреймрейта. За гра- 
фичните богове, присъщи на поредица- 
та, изобщо няма да говоря - те пак са 
си там. Хора минават през други хора 
и обекти, през стени и Врати, или се 
приплъзват над земята при започване 
на диалози. ЕдинстВено фактът, че 
нещата изглеждат. почти приятно при 
максимално отдалечена Камера (и с 
уговорката, че не се заа мно- 
го), ми пречи да нещата В 
графично отношение. Като трагични. 
Положението със звука е подобно - 
бъгове и разминаване на репликите В 
озвучаването и субтитрите, както и 
неубедително звучащи гласове. Не ис- 
кам да говоря повече по темата. 
Имам обаче доста неща за казване 
по адрес на геймплея. Новите локации 
В играта (оправдаваши подзаглавието 
„Венеция“) могат да се похвалят с един 
от най-сбърканите гейм дизайни, на Ко- 
ито съм попадал. Поради тесните улич- 
ku и множеството мостчета, свързва- 
щи отделните части на града, често 
се налага, за да стигнете от точка А 


до точка Б, да минете през точка д. Е 
и дори М, или иначе Казано, за да стиг- 
нете до нещо, Което Ви се пада отдяс- 
но, може да се наложи да ходите дълго. 
наляво, после нагоре, после мнооого на- 
дясно, после малко надолу... Мисля, че 
схванахте идеята. Фактът, че Вирту- 
алното Ви „аз“ се движи толкова бавно, 
че можете да отидете до магазина за 
цигари (и да не пушите, след половин 
час с играта Вероятно ще започнете), 
преди да сте стигнали до нещо на дру- 
гия Край на еКрана, също не помага. 
Ако сте от традиционно търпеливите 
хора, харесващи поредицата, Вероятно 
ще прегльтнете тези проблеми u дори 
ще намерите нещо забавно В играта. 
Ако обаче сте нов 8 Гилдията, авто- 
рите са се постарали да НЕ станете 
фен на поредицата. Играта идва без 
подробна документация за интерфей- 
са и наличните Възможности, Което не 
би затруднило Вече запознатите с по- 
редицата, понеже те, така или иначе, 
Вече са Виждали Всичко В предишните 
части. Проблемът е, че наличният В uz- 
рата tutorial (освен че е точно толкова 
досаден, Колкото е бил Винаги В пореди- 
цата) е напълно неизпълним (поне аз не 
намерих начин да го завърша), защото 
постройките изискват нереално мно- 
го място за поставяне и просто няма 
Къде да сложите една от сградите, 
необходима Ви за успешното продълже- 
ние на обучаващата мисия. Оттам u 
невъзможността да разберете какво, 
как и защо се прави, ако не жертвате 
няколко часа 8 безполезни експеримен- 
ти, а Въпросът дали играта изобщо е 
тестВана (очевидно не) остава Като 
загадка със силно понижена труаност. 

От моя гледна точка The Guild 2: 
Мепісе е недобре реализиран и незавър- 
шен проект, Който няма основание за 
съществуването си. Ако сте фенове 
на икономическите стратегии с RPG 
елементи, цграйте/прецграйте ориги- 
нала или първия му експанжън = The 
Guild 2: Pirates ої the Най Seas. Насто- 
awama игра е загуба на Време. 


Тапоћ е уеб базирана фентъзи 
игра с ролеви елементи. Тя Ви пре- 
нася 8 мистичния сват на магията 
и стоманата, където оцеляват са- 
мо най-силните. Геймплеят наподо- 
бява заглавия Като Bite Fight, Ваше 
Knight u Gladiator, В koumo сьздава- 
те свой персонаж u с течение на 
Времето покачвате показателите 
му и го снабдявате с по-добра eku- 
пировка. 

Героят Ви притежава четири 
основни показателя: сила, ловкост, 
издръжливост и интелект. Силата 
Влияе Върху шетата, нанасяна при 
ръкопашен бой. Ловкостта опреде- 
ла успеха на атаката. Издръжли- 
Востта формира живота на персо- 
нажа. А интелектът определя ма- 
гическите Възможности. За разли- 
ка от стандартните ролеви игри, 
където показателите на героя Ви 
се повишаВат при покачване на ни- 
Во, тук това става, като изразход- 
Вате злато за тренировки. Злато 
печелите, като работите В града 
или изпълнявате опасни мисии (на 
ден имате право да изпълните не 
повече от пет мисии). 

Съществуват няколко основни 
Концепции на задачи, В koumo се 
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задача Ви носи точки опит и злато. 
Обикновено, Когато получавате по- 
Вече опит, златото е по-малко и 
обратно. Изпълнението на различ- 
ните задачи отнема Време (отмер- 
Ва се В минути). Колкото по-далеч- 
на е дестинацията, толкова повече 
Време ще Ви отнеме мисията. За 
да намалите Времето за придвиж- 
Ване, може да си купите животно – 
магаре, Кон, адски Кон или дракон. 
Най-бавно и евтино е магарето, а 
най-бърз и скъп е драконьт. 
Когато по Време на пътуването 
си срещнете Враг или предизвика- 
те друг играч на дуел, започва бит- 
ка. Характерно за Тапоћ е, че бит- 
ките не изискват прака намеса, а 
протичат автоматично. Играта 
генерира последователно успеха на 
Вашите и противниковите атаки, 
като при успешен удар намалява 
жиВота на този, Който понася ще- 
тата. Ако сте предизвикали друг 
играч на дуел и го победите, пече- 
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лите слава. Колкото повече слаба 
имате, толкова по-Висок е Вашият 
ранг и заеманото от Вас място 8 
„стаята на славата“. 

Екипировката Ви е разделена 
В осем категории - оръжие, шлем, 
броня, ръкавици, ботуши, щит, аму- 
лет и пръстен. Оръжието се полз- 
Ва за нараняване на опонента и на- 
нася щета. Шлемът, бронята, ръ- 
кавиците и ботушите носят точ- 
ки за защита (щитът позволява 
да блокирате удари). Амулетът и 
пръстенът носят бонус точки Към 
различни показатели (такива мо- 
же да получите и от останалите 
предмети, ако са Вълшебни). Еки- 
пировката се Купува от трргове- 
ца или се печели при изпълнение на 
мисии. 

Тапоїп е локализирана на бъл- 
гарски език (http://bg.tanoth.com). 
Регистрацията В нея е безплат- 
на. Играта също, но ако искате 
да се Възползвате от екстрите, 
се нуждаете от т.нар. камъни 
(біоодзіопе). Те служат Като kpe- 
дити, които са Като допълнително 
заплащане на Вълшебните оръжия 
при весела пруфпучибане и на ag- 
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ROCKSTAR VANCOUVER / ROCKSTAR GAMES 


Две години чаКах да вляза В pona- 
та на Джими Хопкинс - моето (и Ba- 
шето) alter ego В играта Bully. Е, най- 
накрая мечтите ми В тази насока се 
сбъднаха! Дали обаче си струваше ча- 
Кането? Определено! 

Но нека първо кажем няКолКо думи 
за тези, Които се чудят Какво, адже- 
ба, е това нещо Bully. Ако трябва да 
опиша играта накратко, то най-точ- 
ното описание би било 


СТА В училище. 

Сравнението никак не е случайно – 
В Крайна сметка автори на заглави- 
ето са скандалните Rockstar Games, 
Които могат да се похвалят с „ба- 
щинство“ u над гореспоменатата ^e- 
гендарна поредица. За разлика от го- 
лемџа си брат обаче, симпатичната 
училищна игрица на Rockstar може да 
се похвали с много по-малко брутал- 
ност и много повече хумор. И Кражби 
на Коли, граничещи с нулата. Предпо- 
лагам, че тук загубих част от тради- 
ционната СТА аудитория, но трябва 
да си призная, че именно постоянна- 
та необходимост да изхвърлям разни 
хора от Возилата им и да изпълнявам 
що-годе еднотипни мисии, свързани 
с Каране на автомобили, е една от 
основните причини да не успея да 
доцграя нито една от прословутите 
игри от серията докрай. От друга 
страна, В Bully насилственото om- 
немане на превозни средства е све- 
дено до минимум (да, има го и не, не 
са Коли), а мисиите са едни от най- 
сВежите и оригинални такива, koumo 
съм Виждал В игра през последните 
няколко години. И за да не забравя - 


играта определено не е подходяща за 
малки деца! 


Графика и Контрол 

В графично отношение играта е 
точно толкова зле, Колкото бихте 
очаквали от продукт, Който е на две 
години. Макар че, ако трябва да сме 
честни, Компютърната Версия Всъщ- 
ност е порт от миналогодишната 
ревизия, предназначена за Конзолите 
от новото поКоление. Иначе Казано, 
е малКо по-Красива от оригинала. 
Новите текстури обаче не могат 
да скрият демодирания графичен eH- 
джин и лицевите анимации на ниво 
„недалечно минало“. Да не говорим, 
че има и графични бъгове, а играта 
е толкова некадьрно портната, че 
В определени зони насича брутал- 
но, ако ще да я играете на бордовия 
Компютър на извънземен Космически 
Кораб. 

Контролите пък са толкова без- 
дарно портнати, че на практика ще 
Ви се наложи да си изграждате нови 
игрални навици, защото дори и след 
промяната на поВечето от Клави- 
шите нещата пак не стаВват точно 
така, както сте свикнали от други 
заглавия. 


звукът 

Той е една идея по-добър от гра- 
фиКата - има си запомняща се музика 
и доста забавни диалози. Проблемът 
тук отново са бъговете, koumo дейно 
се изявяват В повтарянето на една u 
съща реплика от МРС-тата по 10-20 
поредни пъти. Не постоянно, за щас- 
mue, но се случва... 


Сигурно Вече сте стигнали до из- 
бода, че съм се разочаровал тотално 
от заглавието. Нищо подобно! Напро- 
тив, смея да заявя, че не съм се заба- 
Влявал толкова, откакто превъртях 
The Witcher! Причината е проста... 


Атмосфера и геймплей 

Джими ХопКинс е хлапе с пробле- 
ми. Не става Въпрос за очевидния 
проблем, свързан с физиономията му, 
Която никой заравомислещ човек не би 
нареКъл другояче освен „пъпа мутра“, 
нито за поредния брак на майка му, 
макар той Косбено да е В основата на 
главния му проблем В живота - учили- 
щето. Та по стечение на обстоятел- 
ствата, Комбиниращи неспособност- 
та му да се задържи В Което и да би- 
ло учебно заведение и решението на 
майка му да замине на дълъг меден ме- 
сец, Джими се озовава В академията 
Bullsworth - училище, изпълнено с Haŭ- 
неприятните Клиширани персонажи, 
koumo ще Видите В Което и да е учеб- 
но заведение (на Кино или 6 игра). 

За нещастие на нашия герой Кли- 
шетата В случая работят срещу него 
и той се оказва „на дъното на храни- 
телната Верига“ В новото си учебно 
заведение. При това положение на Ha- 
шия подрастващ хулиган не му остава 
нищо друго, освен да си проправи път 
Към Върха на пирамидата с бой, из- 
пълняване на задачКи, още бой и малко 
учене, защото, нека си говорим от- 
КроВено, никой не исКа да е на дъното 
на социалната стълбица В училище. 
Особено В това училище. 


Бой 

Ако трябва да посочим сфера, В 
Която Джими може да се похвали със 
завидни умения, то това е именно 
пердахът. Още В началото на играта 
сте В състояние да ометете пода 
на училището с почти Всеки, а през 
Време на приключенията си придоби- 
Вате и нови умения В повреждането 
на физическата оббивка на другарче- 
тата си по чин. Макар боят да е дос- 
та брутален, резултатите от него 
никога не са особено страшни. Няма 
ги Кървищата и труповете от СТА, 
а оръжията са детско хумористич- 
ни - сърбящ прах, смрадливи бомби и 
топчета, на Които да се подхлезнат 
преследващите Ви Врагове, пиратки, 
прашка с оптически мерник (успешно 
заместваща снайпера) и др. Колкото 
и странно да звучи, това отсъствие 
на летални елементи превръща игра- 
та В едно относително неангажира- 
що и отморяВващо забавление, а фи- 


зическата саморазправа е обогатена 
със сбоеобразни Ғаїаійу-та, Въртящи 
се около основната тема на играта - 
тормоза над други ученици. 


Задачките 

Които ще получавате В типичен 
СТА стил от различни фракции и go- 
ри от накоџ от учителите, са просто 
уникални! Едва ли има друга игра, 6 
Която няКой от спортистите (Jocks) 
да Ви плаща, за да Види Колко зубъри 
можете да смотаете В шкафчетата 
им за едно междучасие, без да Ви хва- 
нат префектите, грижещи се за реда. 
Като добавим Към това и свързаните 
с историята мисии, koumo не искам 
да разказвам, поръченията от учите- 
ли, свързани с укриване на алкохол и 
Кражби на бельо от Женското обще- 
житие, Картинката започва да npu- 
добива неморални (разбирай Rockstar- 
ски) Краски. Всички тези действия се 
допълват от ироничните Коментари 
на Джими, Които значително доприна- 
сят за атмосферата. 

Сами по себе си мисиите са npu- 
ятно лесни и едва ли ще се наложи да 
прецгравате твьрде често, Което пък 
намалява необходимостта от посто- 
янно запазване на играта и свързано- 
то с това накъсване на геймплея. 


Още бой 

Подчинаването на фракциите обик- 
ноВвено минава през епична битка с 
бос. Същото Важи и за част от часо- 
Вете (по физическо) и някои от задачи- 
те. Разбира се, насилието трябва да 
се прилага с мярка, защото Bullsworth 
е уважавано учебно заведение и по ko- 
ридорите патрулират учители и пре- 


феКти, Които дебнат за прояви на не- 
подходящо поведение. В близкия град 
(Който ще бъде отКлючен след Края 
на първия акт и ще се отвара малко 
по малКо до Края на играта) пък ще Ви 
дебне полиция и макар да е Възможно 
да се измъкнете от органите на реда 
с повечко тичане и евентуално укри- 
Ване (В училищно шКафче или kopa за 
смет), Все пак е желателно да не пра- 
Gume много глупости. 


Като споменахме 


училищните часове... 

В Bullsworth се изучават 8 пред- 
мета. Посещаването им далеч не е 
задължително за превъртането на 
заглавието, но успешното приключва- 
не на миницгрите (каквито Всъщност 
представляват часовете), дават не- 
очаквани награди - нови дрешки за 
Джими, нови „оръжия“, полезни умения 
и нови удари. 


Заключение 

Bully е прекрасно хумористично 
заглавие, Което има В себе си накак- 
Ва приказна атмосфера, Караща ме 
несъзнателно да го сравнявам с Хари 
Потър, ако В света на последния ня- 
маше магия и учителите не страда- 
ха от прекомерна идеализация. Да, 6 
Bully насилието е навсякъде, но рядко 
е непредизвиКано, напротиВ - често 
изглежда Като напълно оправдан из- 
бор. Що се отнася до Клишетата, те 
са съзнателно търсени и наличието 
им е огромен плюс на заглавието. Та- 
Ка де, Кой не се е чудил поне Веднъж В 
Коя ли стандартна училищна фракция 
би попаднал според натрапваната ни 
от филмите Класификация - дали при 
спортистите, или при рокерите, при 
зубьрите или при богаташите (сбо- 
боден превод от Ргерз - ученици, под- 
готвящи се за Влизане В Колеж). Bully 
донякъде отгоВаря на този Въпрос, ka- 
то пътьом Ви дава причини и Възмож- 
ности да се разправите с Въпросните 
Клиширани фракции. Да, В играта има 
псувни и се замесват някои доста nu- 
Кантни теми. И Какво от това? 

Ще си позволя да завърша прегле- 
да на заглавието с цитат по памет 
от един от форумите, посветени на 
играта: „Bully ни дава Възможност 
да изжиВвеем училищните си години 
Както сме мечтали.“ Не зная дали за 
Вас ще е maka, но на мен играта ми 
даде Възможност да се потопа ka- 
то действащо лице В едно филмово 
Клише, В Което Винаги съм искал да 
участвам. 
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Петър Събев 


От години насам тв състеза- 
нията с Въпроси са едни от най- 
интересните - „Минута е много“, 
„Стани богат“, „Това го знае Всяко 
хлапе“ и т.н. Е, можете да стане- 
те участник В подобно състеза- 
ние Веднага, но не по телевизията, 
а пред Компютъра. СопО ФДадог е 
най-популярната масова страте- 
гическа онлайн игра у нас. Думата 
„Конкистадор“ идва от испански и 
означава „завоевател“. Това е пра- 
Вилният отговор на един от бли- 
зо 20-те хиляди Въпроса, налични 
8 базата данни на играта. И тъй, 
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8 cayyaù, че оше не сте чували за 
ConQUIZtador, непременно отиде- 
те на адрес www.conquiztador.bg и 
се пригответе за бой с оше двама 
Като Вас - целта е да спечелите 
най-много точки, а единственото 
Ви оръжие е „химическо“: тайн- 
стВено сиво Вещество, намиращо 
се ВъВ Вътрешността на черепна- 
та Ви Кухина... Дотук с плоските 
шеги: Вашето бойно поле предста- 
Влява Картата на България, разде- 
лена на 18 територии. В началото 
на случаен принцип се избират 
три базови несъседни територии – 
по една за Всеки от играчите. 
Върху тах се разполагат замъци с 
по три Кули, Като Всеки играч no- 
лучава и първоначален капитал от 
1000 точки. Останалите терито- 
рий се поделят чрез пряк сблъсък 
между играчите В пет рунаа. Все- 
Ки рунд започва с познавателен 
Въпрос, чийто отговор е Винаги 
цяло положително число - напри- 
мер, през Коя година за последен 
път Бритни Спиърс е яла спанак 
или Колко са езерата Във Финлан- 


www. conquiztador. bg 
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а... След това играчите се Кла- 
сират по това чие предположение 
е най-близо до Верния отговор, а 
ако отговорите съвпадат, принци- 
път е „по-бързият печели”. Класи- 
раният на първо място В рунда си 
избира аве територии, Вторият - 
една, а последният пие една сту- 
дена Вода. След Като Всички me- 
ритории са разпределени, започва 
същинската битка. Тя протича В 
други три рунда, като Всеки от u2- 
рачите може да завладее терито- 
рия на някой от опонентите си. В 
първи руно играчите нападат само 
територци без замък, граничещи с 
техните. Във Втори рунд напада- 
нето на замъци Вече е разрешено, 
а В трети можете да нападате и 
неграничещи с Вашата терито- 
рии. Всяко нападение представля- 
Ва дуел, В Който играчите имат 15 
секунди, за да изберат един от че- 
тири Възможни отговора на даден 
Въпрос. Ако и двамата отговорят 
правилно, дуельт продължава kak- 
то при първоначалното разпреде- 
лане на териториите. В случай, че 
атакуващият победи, тоџ получава 
точките от територията плюс 
още 400 точки, Като сумата се 
отнема от изгубилия. Нападането 
на замъци де факто не се различа- 
Ва особено от борбата за терито- 
puu. Всеки замък има три Кули, а за 
Всяка Кула се провежда гореописа- 
ният дуел. Събаряйки и трите Кули 
на опонента си, го отстранавате 
окончателно и печелите Всичко, 
което той притежава. Ако не yc- 
пеете, не печелите абсолютно ни- 
що. Една от добрите стратегии е 
още по Време на разпределението 
на териториите да доближите 
замъка на някой противник, за да 
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имате Възможност да го атаку- 
Game още Във Втори руно, Както 
и да обградите своя замък с Ваши 
територии, за да не бъде атакуван 
преди третия рунд. Интересно е, 
че ако разрушите само една или 
дВе Кули, третият играч може лес- 
но да завземе чуждия замък на Ваш 
гръб. Иначе Всеки играч може да 
Възстанови унищожените си Кули. 
За целта просто трябва сам да си 
„нападне“ замъка... 

Сигурен съм, че ако не сте иг- 
рали досега, Всичко това Ви из- 
глежда ужасно сложно, но играта 
е изключително проста и интуи- 
тивна - гарантирам, че за броени 
минути игра ще я разберете... До- 
пълнително, 8 ConQUlZtador имате 
Възможност за чат, игра с ваши 
приятели или пок с роботи - както 
по гореописаните, така и по съв- 
сем различни правила. ВсеКи играч 
има дневен ранг и според това 
колко и Как играе получава различ- 
ни звезди, черепи, коронки, злато и 
емблеми... 

В заключение не мога да не спо- 
мена, че голяма част от Въпроси- 
те са грешни (или некоректно за- 
дадени), сървърите често уВисват 
и много от играещите имат Кое- 
фициент на интелигентност, бли- 
зък до този на Кисела Краставичка. 
Но тези неприятности определено 
се Компенсират от факта, че за- 
бавлявайки се, ще научите много 
интересни неща... Между другото, 
играта е налична В още 5 държави, 
така че Когато станете професи- 
оналисти В българската Версия, 
можете да се пробвате и на www. 
сопацігіадогсот. Там имате Въз- 
можност Както да спечелите, та- 
ка и да изгубите истински пари. 
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THE BALL ОЕМ GROUP 


От Класическата пъзел игра Marble 
Madness до сюрреалистичната Balance, 
прувлекателността на пъзелите с уп- 
равляване на свободно търкалящо се 
топче из лабиринт никога не отшума- 
Ва. И ако игрите В този минижанр за- 
лагат предимно на изометрична гледна 
точка, за пръв път модът Тће Ва! ни 
дава Възможност да Видим топчето 
не Като хромирана играчка, а Като ог- 
ромна титанична сфера с унищожи- 
телна мощ, Която със сигурност би 
докарала среднощни кошмари дори на 
Индчана Джоунс. Вдъхновени от Кул- 
товата сцена с 
търкалящата се 
скала от „По сле- 


ША 


а oceniani + бре. 


ме дори за малцината оцелели "бойци от. 


Кървавите. арени на Unreal Tournament З 
да се см „Къде да прекарат своята 
зимна Ваканц Но колкото и добре да 
звучат плановете за запоџ из планински- | 
те Курорти и за екстремни преживявания 
по ски пистите, Враждата между тях Bu-». 


наги остава u e на път да се пренесе и 
по заледените Върхари. В Зпом/Веа! модъ- 
рите са създали невероятен, шантав хи- 
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дите на изчезналия Кивот“, авторите 
на Тће Ва! не се страхуват да Копи- 
рат - главният герой е археолог, по- 
паднал В Клопката на ацтекски храм, 
построен В Кратера на пробуждащ се 
Вулкан. Лишен от Каквото и да е оръ- 
жие, освен универсалния гравитацио- 
нен Impact Gun (до болка познат на ЧТЗ 
феновете), археологът открива как да 
превърне първата Клопка срещу неже- 
лани посетители (огромната метална 
сфера, предназначена да го смаже) 6 
оръжие, Което да използва kamo щит 
срещу безчет КлопКи, Които го очак- 
Ват. Тя е едновременно оръжие и цел 
на играта - трябва да достигнете 
Края на Всяко ниво, без да а изгубите 
или заклещите някьде из нивото. Ар- 
хеологьт не е единстВеният, Който 
проявява интерес Към сферата - Кра- 
лат пазител на храма и неговите слуги 
ще наблюдават Вашите действия и ще 
оценяват интелекта и находчивостта 
Ви В преодоляване на трите огромни 
нива В играта. Самите нива са малко 
на брой, но размерът им и сложността 
на загадките може да отчае мнозина - 
Всяко едно от тях изисква между два u 
пет часа, за да бъде преодоляно, без да 
броим Времето, прекарано 8 експери- 
ментиране с околната среда. 

Макар геймплеят да изглежаа при- 
Видно прост, с Impact Gun можем да 
тласкаме сферата В желана посока или 
да я привлечем обратно, ако потегли В 
погрешна посоКа - физическият модел 


брид между ekoi 
Класически шу! 


ски склонове 
Вляващи ски п Сти, 


| дължи Haŭ- Вече на бедната откри 


ли среда. Двкатов моделате ' на" h € 
„Жите са перфектно изпипани; поне; е. 
Взети: наготово от,„оригиналнат ЦИ 
графиката: на SnowReal изгхежда НЯКОЛКО 
з КАвви послаба, а "текстурата;“ използ 
Ван за сняг, е на плачевно ниво“ НО З 
безплатна игра сме склонни да си затво- 
рим очите. Още повече, че геймплеят на 
Зпомћеа! определено не разочарова - има 
ава режима на џгра: обикновен рейсър, В 
Който целта е да достигнете пръв до 
финала, и трик-шот, свободно спускане с 
изпълнение на екстремни номера и лупин- 
ги Във Въздуха, Всеки от koumo носи moy- 
ки В актива Ви Номерата; koumo можете 
да изпълните, са малко на брой (общо 16) 
и са Взети почти наготово от други CHO- 
уборд игри на пазара, но удоволствието 
да Видите брониран боец или извънземен 
от ЧТЗ, качен Върху шарена сноуборд 
дъска и изпълняващ 720-градусово премя- 
тане Въб Въздуха, е безценно. Зпомћеа! 
позволява свободно да Контролирате Ка- 
мерата по Време на игра или при гледане 
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Звук ++++++++++ 
Музика +4+++++++++ 
Геймплей 444444444 


Удоволствие 44444444 


и дизайнът на нивата разкриват много 
предизвикателства. Сферата се дВи- 
жи различно, ако се намира потопена 
отчасти или изцяло Във Вода, може да 
прескача малки пропасти, koumo са He- 
проходими за Вас, да се търкаля по на- 
жежена лава или шипове, които биха Ви 
убили. Много от загадките изискват да 
оставите сферата на опреде- 

лено място, да пресечете ни- 

Вото до друга точка и да из- 
Вършите специално дейст- 
Bue там, Което допълнител- 
но усложнява геймплея. В 
Крайна сметка Тће Ва! не е 
џгра, създадена да бъде изи- 
грана от Всеки за час-два, 
а истинско предизвикател- 
ство за пространственото 
Ви Въображение. Графиката 
на Тће Ва! е на Високо ниво 
- перфектни детайлни | ек- 
стури с маара ане 
и малко на брой, но з: а. 
пък перфектно ри 
обитатели. | - 
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изпълнение). така. че 
можете» да направите филмчета, 
достойни за УоџТибе. Нивата са изпъл- 
нени с десетки неигрови персонажи, kou- 
то се опитват да се спускат по склона 
необезпокоявани или обратното, да се 
нахвърлят и да забият лицето Ви В сне- 
га. Случайно генерираното им поведение 
създава Винаги различни ситуации, koumo 
да изпитат реакциите Ви. Истинското 
шоу обаче е запазено за мултиплейъра - 
можете да играете срещу до 15 други 
играчи и да използвате специални мулти- 
плейър номера kamo например лазерното 
прикачване към друг играч, Което позво- 
лява Временно да Ви Вози на автостоп по 
избран от него маршрут. Така мултипле- 
йьрьт придобива и лек тактически ac- 
пект, Който ще задържи мода на твърдия 
Ви диск поне за зимния сезон! 


